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(' MOTIVACION ) ( APORTESDELATESIS )

1. Aporte empirico Se identificaron patrones recurrentes de consultas al
APP concentrados en el inicio de cuatrimestre y los periodos de examen —

Contexto y problema La adopcion masiva de

Moodle en la Facultad de Humanidades de la principalmente sobre inscripcion, claves de automatericula y configuracion
UNMdP gener() una demanda de soporte técnico y :Stoarﬁg;/ilzie:gess—, lo que fundamenta empiricamente la viabilidad de
consultas que supera la capacidad operativa del 2. Aporte técnico-pedagégico Los modelos predictivos de Moodle
equipo APP, poniendo en tension las posibilidades ,rno.straron limitacion§§ importantes en el contgxto argehltino, con,al.tos
) ] indices de falsos positivos que pueden sesgar la intervencion pedagogica.
de la IA para transformar —o distorsionar— las Como propuesta central, se disené un chatbot administrativo entrenado
précticas educativas. con consultas reales, que incluye criterios de seleccion tecnologica,
.. . indicadores de evaluacion y lineamientos de proteccion de datos.
Tension central Gran parte del tlempo del APP se 3. Aporte metodologico Se integran meétodos cualitativos y analisis
consume en consultas administrativas repetitivasl en técnico-algoritmico desde una posicion epistémica situada: la pertenencia
detrimento del acompanamiento edaasaico de la investigadora al APP no es un sesgo sino una ventaja para
| P I P gogl comprender desde adentro las tensiones de implementar IA en ambientes
personalizado que es la funcion sustantiva del area. virtuales.
Marco tedrico La investigacio’n dialoga con el 4. Aporte conceptual Se propone una gramatlcg renovada que articula
. _ . = debates trans/posthumanistas con experiencias concretas de IA,
posthumanismo de Braidotti —la subjetividad como reconociendo la interdependencia entre agentes humanos (docentes,
relacion entre humanos y NO humanos— y adopta E estudiantei,I gestt.ores) y no humanos (algoritmos, plataformas, datos) en los
) o o ) procesos educativos.
articulacion pedagogica de Mesquita (2022), que
reconoce el caracter politico y situado de los e p————Y
encuentros educativos mediados por tecnologia. LalAen l.a gestion qniversitarig debe implemen'Farse crl’.ticame.nte: con
. . . transparencia algoritmica, formacion docente continua y disefio situado en el
Preguntas de Investigacion contexto latinoamericano, complementando —nunca reemplazando— a los

equipos técnico-pedagogicos.

e (Cuales son las principales problematicas en la
gestion de ambientes virtuales de la FH-UNMdP? -
o« ;:De qué maneras la IA podria contribuir a ( LINEAS DE I+D FUTURAS )
abordarlas?
e ;/Qué aportan los enfoques trans/posthumanistas
a esa reflexion? »
Metodologia Estudio cualitativo en tres fases: pedagogicos. derechos estudiantiles y
revision teorica critica; analisis de mas de 4.000 orattuoional oo b estigacion & o e s
»
»

Linea 1 — Implementacioén y evaluacion Linea 4 — Marcos normativos
del chatbot Poner en funcionamiento el institucionales de IA

chatbot disenado y medir su rendimiento Disenar regulaciones

real, tanto en términos técnicos como institucionales que protejan

comunicaciones institucionales (2020-2024); vy otras facultades y universidades nacionales , ,
N o ) para identificar patrones comunes y escalar Linea 5 — IAy pedagogia
evaluacion de modelos predictivos de Moodle mas

soluciones. critica latinoamericana
diseno de un chatbot administrativo Linea 3 — Modelos predictivos » e ey

propiamente latinoamericano
que articule IA, posthumanismo y
tradiciones pedagogicas
regionales.

contextualizados Construir modelos propios,
entrenados con datos locales, que superen
los sesgos de los modelos angléfonos en el
contexto universitario argentino.
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